
 
 

TECNOLOGÍA DE LAS IMÁGENES Y COMPUTACIÓN GRÁFICA 

 

Líneas de investigación  

 

 Algoritmos avanzados para el procesamiento de imágenes. 

 Aplicación de modelos estadísticos. 

 Procesamiento multirresolución. 

 Reconocimiento de patrones. 

 Geometría computacional.         

 Generación de mallas. 
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